
3er año – Informática III 
CONTENIDOS 2025

Unidad 1: Software

Una caracterización del software tanto de su rol en un sistema como de su producción y contexto

tecnológico, los diversos tipos de software, cuestiones legales relacionadas, y el software libre como

alternativa independiente de productos comerciales y como desarrollo comunitario.

 Software. Evolución. Clasificación. Software propietario y software libre. Licencias.
 Cuestiones éticas sobre propiedad intelectual.
 Algoritmo. Formas de representación: diagramas de flujo y Chapin. Pseudocódigo.
 Programación

Unidad 2: Procesador de textos

 Estilos

Unidad 3: Redes e Internet

Los  elementos de hardware  y  software,  así  como las  habilidades necesarios  para  comprender y

utilizar las cada vez más presentes redes en general e Internet en forma especial en la vida cotidiana

de todos, aún los más chicos.

Redes   de computadoras  

 Redes de computadoras. Clasificación. 
 Jerarquía de usuarios.
 Topologías. Protocolos.
 Intranets.

Internet

 Internet. Concepto. Historia.
 World Wide Web. Software de navegación. Buscadores. Dirección de una página (URL).
 Servicios que se brindan a través de Internet.

Unidad 4: Seguridad informática

 Ciudadanía y huella digital. Privacidad de la información
 Delitos y fraude informático
 Virus, spyware, malware
 Copias  de  seguridad.  Medios  y  dispositivos  de  almacenamiento.  Software.  Estrategias  de

realización de copias de seguridad.
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Anexo

Recursos de software

 Algoritmos y pseudocódigo: PseInt

 Programación 

◦ Lenguaje: Python 3.10

◦ Software: Terminal de Linux, Geany, Visual Code Studio

Elementos de Python



 Print
 Variables: Tipos. 
 Input
 Condicionales
 Repeticiones
 Bucles
 Switch (match)
 Listas, Matrices
 Librería standard. Funciones
 Entorno gráfico
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