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Resumen

En este trabajo se describira todo lo relacionado con las placas base,desde su funcionamiento
y componentes basicos,pasando por los tipos de placas base més relevantes a lo largo de la breve
historia del ordenador ,hasta una pequeia seleccién de criterios para elegir una buena placa.
Cabe destacar que se hard especial hincapié en los distintos formatos de placa que han surgido a lo
largo de las ultimas décadas,asi de como éstas iban evolucionando para adaptarse a las nuevas
necesidades tecnoldgicas.
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Introduccion

Desde el nacimiento del primer PC personal, El IMB PC,las placas base han sufrido una
gran serie de cambios y mejoras,pero siempre teniendo una gran relevancia e impacto en las
tecnologias del momento,asi como procurando adaptarse a los cambios del mercado. En la primera
parte de este trabajo se trata dicha evolucién,comentando los formatos de placas mds populares del
momento,o simplemente aquellas que,por un motivo u otro,merece la pena comentar,desde la
irrupcion de la placa XT,pasando por el popular formato AT,hasta el aplastante dominio de las
placas tipo ATX.

Previamente comentaré muy someramente el funcionamiento y componentes basicos de una placa
base.

En el segundo capitulo se enumeran los distintos tipos de sockets y slots para los distintos tipos de
procesadores,comentando brevemente la evolucion que sufrieron los

Posteriormente nombraré y describiré los distintos tipos de conectores,mostrando la configuracion y
diversos aspectos caracteristicos de cada uno. Cabe destacar que dichos conectores serdn descritos
de una manera muy bésica,ya que serdn tratados en profundidad en otra serie de trabajos.
Finalmente, presentaré una pequefia guia con pequefios consejos para elegir una buena placa
base,algo que es vital para el buen funcionamiento del sistema.



. Qué es una placa base?

La placa base es un circuito impreso al cual se conectan todos los componentes del ordenador,
encargdndose de que dichos componentes interactien entre si para el correcto funcionamiento del
ordenador.

El aspecto bésico de una placa base actual es el siguiente:
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Sin embargo,existen multiples tipos diferentes de placas base, que serdn comentadas en capitulos
posteriores,también denominados formatos,haciendo referencia a las distintas formas y tamafios de
la placa base,asi como a la disposicién de sus elementos.

En resumen,podemos afirmar sin miedo a equivocarnos,que la placa base es la pieza mas
importante del ordenador,y que de ella dependerd en gran medida el funcionamiento de nuestro
sistema.



Tipos de placas base

Entre los distintos tipos de placas base cabe destacar dos grandes grupos:formatos
propietarios y formatos estdndar. En los primeros las especificaciones del formato no son ptblicas y
cada fabricante realiza la placa de forma distinta intentando adaptarse al formato lo mejor posible,lo
cual da como resultados problemas de compatibilidad entre placas del mismo formato pero de
diferentes fabricantes (problemas para encontrar componentes nuevos para la placa,tener que
cambiar el chasis o la fuente al actualizar a una placa del mismo tipo pero con mejores
prestaciones,etc..). En el caso de los formatos estdndar,las especificaciones de dicho formato son
publicas,lo que favorece una mayor adaptacion y expansion del formato,asi como compatibilidad
entre placas de distintos fabricantes.

En el primer grupo cabe destacar formatos como LPX (aunque parte de sus especificaciones son

publicas) o mini-ITX ,y en el segundo,y con mucha mas popularidad, ATX o BTX.

IMB PC y XT
La primera placa base como tal fue la desarrollada para el primer ordenador personal (PC)
en 1981.
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El tamaiio de esta placa base era de 228,6 x 330.2 mm. Asimismo,y como se puede apreciar en la
figura,dicha placa base apenas contaba con conectores para el teclado y para cintas (el equivalente
al disquete en aquella época) y tenia una memoria limitada a 256k,sin posibilidad de ampliacion.
Asimismo destaca la ausencia de un socket propiamente dicho,siendo el procesador soldado
directamente a la placa, y de un chipset.

Dos afios mas tarde,coincidiendo con el lanzamiento del PC IBM XT,IBM desarrolla una placa
homénima con ligeras diferencias con respecto al modelo anterior.

Los cambios més significativos de la XT fueron la eliminacién del conector para cintas (el disquete
se habia introducido finalmente en el mercado), asi como 3 slots mas para conectar periféricos. El
resto de caracteristicas de la XT tales como el tamaio o la disposicién de sus elementos
permanecieron invariables con respecto al modelo anterior.

La placa base XT se volvié enormemente popular,tal y como ocurrié con el ordenador para el que
fue creada,y muchos fabricantes se basaron en el disefio de la misma para producir placas similares.



Full-Size AT

En 1984, IBM lanza al mercado el IBM AT y con él,el formato AT,que adquiriria una gran
repercusion en poco tiempo y se convertiria practicamente en un estandar.

Dicho formato no era més que una XT con un nuevo procesador de 16 bits (el famoso 286 de Intel)
y con un bus de 16 bits (en comparacion a los 8 bits de la XT). Para introducir estas mejoras,IBM
tuvo que aumentar el tamafio de la placa base,por lo que esta pasé a medir 304,8 x 350.52 mm.

Tal y como podemos apreciar en la siguiente imagen,la disposicion del resto de elementos
permanece practicamente invariables con respecto a la XT.

El gran tamafo de esta placa base dificultaba enormemente la adicion de discos duros,asi como
presentaba el inconveniente de que el juego de cables del conector de la fuente de alimentacion era
confuso,produciendo que muchos usuarios quemaran la placa base al conectarla a la fuente.

Baby-AT

Con el desarrollo de los chipsets y la mejora en los circuitos integrados,IBM lanz6 al
mercado en 1986 una placa base idéntica a la AT pero del tamafio y forma de la ya antigua XT. En
un principio dicha placa base fue bautizada por IBM como XT-286,lo que causé una gran
confusién,ya que mucha gente asocié “XT” a la ya por entonces,antigua tecnologia de 8 bits. Al
mismo tiempo que IBM lanzaba su XT-286,muchas otras compaiiias desarrollaban modelos de
placas similares renombrados como Baby-AT,lo cual fue traducido en un gran nimero de ventas con
respecto al XT-286 de IBM.



El formato Baby-AT es,como ya hemos comentado,practicamente idéntico al AT,y por lo tanto al
XT,con la unica diferencia del tamafio (228,6 x 330.2 mm),y ligeras variaciones en los conectores
del teclado y los slots ISA para poder ajustarse a un chasis AT.

Cabe destacar que cualquier chasis que acepte una placa base AT,aceptard una Baby-AT (la
inversa,légicamente,no es posible).

El formato Baby-AT fue sin lugar a dudas el mas utilizado hasta mediados de 1996,siendo
actualizado constantemente para poder soportar las nuevas caracteristicas (procesadores,memoria
cache,etc,etc) que iban siendo desarrolladas. Este hecho unido a lo relativamente ficil que era
sustituir una placa base tipo Baby-AT por,convirtieron a este tipo de placa base en el primer formato
que podemos decir que era “actualizable ,hasta entonces todas las mejoras tecnoldgicas que se iban
desarrollando daban lugar a un nuevo tipo de placa,por lo que muchas veces era necesario cambiar
totalmente el chasis y la fuente de alimentacion. Este principio fue adoptado por la siguiente
generacion de placas base que dominaria (y domina) el mercado: las placas base ATX.



LPX

Al mismo tiempo que la Baby-AT se extendia rdpidamente por el mercado a finales de los
80,Western Digital creaba otro formato de placa en 1987: LPX. LP viene de “Low-Profile” en
referencia al hecho de que a este tipo de placas se les colocaba una tarjeta en el centro (llamada
“riser card”) y a dicha tarjeta se le conectaban las distintas tarjetas PCI o ISA,lo que permitia un
ahorro significativo de tamaiio (330x229 mm) . Cabe destacar también que en este tipo de placas los
conectores de entrada/salida se encontraban en la parte de atrds de la misma.

Las placas base LPX tuvieron un significativo éxito débido al uso de las mismas en sistemas de bajo
coste de compaiias como HP,Packard Bell,Compagq e incluso IBM. Sin embargo,presentaban una
serie de desventajas que harian que finalmente fueran cayendo en desuso. En primer lugar cabe
destacar el hecho de que las especificaciones del formato LPX nunca fueran totalmente publicas,lo
que ofrecia muchas dificultades para actualizar los componentes de la placa (requeria comprarse
una nueva riser card y dichas tarjetas eran raramente compatibles entre distintos disefios de la
placa), siendo mads util cambiar de placa totalmente. De igual forma,muchas placas LPX de distintos
fabricantes no eran compatibles entre si,lo que significaba que si querias cambiar de placa muchas
veces tenfas que cambiar también de caja debido a las ligeras variaciones que uno u otro fabricante
efectuaban en la placa.

Asimismo,el hecho de colocar una tarjeta en medio de la placa dificultaba mucho el flujo de aire,lo
que suponia una gran desventaja a la hora de disipar el calor. Este defecto se acenttio con la llegada
del Pentium III en 1997,que desprendia gran cantidad de calor.
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ATX

El formato ATX naci6 en 1995 de la mano de Intel,y significo una revolucion en el disefio de
placas base desde el formato Baby-AT. Intel publicé las especificaciones del formato,lo que propicid
que dicho tipo de placa se extendiera rapidamente y se convirtiera en el formato més popular hasta
nuestros dias.

La placa base ATX posee un tamafio de 305 x 244 mm (superior al de antiguos formatos),lo cual
nos indica que es incompatible con los formatos anteriores y que necesitamos adquirir una nueva
caja y una nueva fuente de alimentacion. Aunque esto pueda parecer en principio una
desventaja,nada mas lejos de la realidad,pues el formato ATX recoge lo mejor de los formatos Baby-
AT y del LPX ademds de una serie propia de mejoras,a saber:

-Facilidad para conectar la placa con la fuente: El formato ATX incorpora un s6lo conector con la
fuente de alimentacién (de 24 pines,con respecto a los 20 del formato AT),lo cual evita errores de
conexion que pueden quemar la placa,tal y como ocurria frecuentemente con los formatos AT.

-Recolocacion de la CPU y la memoria: En el formato ATX la CPU y los médulos de memoria se
recolocan para que no puedan interferir con los buses de otras tarjetas y de esta forma actualizar la
memoria o el procesador sin necesidad de quitar dichas tarjetas. Asimismo,la nueva posicién de
estos elementos favorece un mejor flujo de aire favoreciendo la disipacion del calor.

-Recolocacion de los conectores internos de entrada/salida: 1Los conectores internos de
entrada/salida para los disquetes y el disco duro se colocan mds cerca de dichos dispositivos,lo que
propicia unos cables internos mds cortos y acceder a dichos conectores no requiere (como si ocurria
con formatos anteriores) quitar ninguna tarjeta o disco duro.

-Refrigeracion mejorada: Tal y como comentdbamos anteriormente,la nueva posicioén de la CPU y
los slots de memoria favorecen el flujo de aire lo que redunda en una mayor disipacién del calor.

-Menor costo para los fabricantes: Las mejoras anteriormente comentadas,asi como la reduccion de
la longitud de los cables (acortando la distancia entre los conectores y los dispositivos) o la
eliminacion de los mismos (no son necesarios cables para los puertos serie y paralelo), provoca que
el formato ATX tenga un costo de fabricacién mucho menor que el de formatos anteriores. Sin duda
este fue un factor determinante para la gran aceptacion de las ATX en el mercado.

11



La placa ATX es basicamente una placa Baby-AT rotada 90 °y tal y como podemos ver en la
imagen anterior, los slots PCI no interfieren con la memoria o la CPU ni con otros elementos.

Aunque el tamaifio de una placa ATX sea similar al de una Baby-AT,normalmente los chasis de
ambas son incompatibles,asi como la fuente de alimentacion,ya que usan diferentes conectores y
proporcionan diferentes voltajes.

El formato ATX literalmente ha barrido del mercado a las placas Baby-AT y LPX,y no contentos
con ello,Intel ha intentado reducir progresivamente el tamafio de las placas ATX,desde la Mini-ATX
,que no es mas que una ATX ligeramente mas pequefa (284x208mm) hasta otros formatos como
micro-ATX o flexATX que aparte de reducir su tamafio,ofrecen otra serie de caracteristicas, y que
describiremos a continuacion.
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micro-ATX

El formato micro-ATX fue introducido por Intel en 1997 para proporcionar unos sistemas
mas pequefios y de menor coste. De esta forma,el tamafio de una placa base micro-ATX es de
244x244 mm como maximo siendo como minimo de 171,45 mm x 171,45 mm (un tamafilo menor no
se ajustaria a los conectores ni al chasis). Este hecho permite la reduccion del chasis y de la
fuente,lo que,como ya hemos mencionado, permite unos sistemas de menor coste.

Las principales diferencias entre las placas micro-ATX y las placas ATX,aparte del tamafio son el
menor numero de slots para tarjetas PCI o PCI-Express (4 como mdximo) asi como la posibilidad
de usar una fuente de alimentacién opcional més pequefia y de menor consumo . Asimismo es
importante destacar que la mayor parte de los fabricantes de micro-ATX suelen ofrecer la mayor
parte de periféricos integrados (audio,red,video,etc..) para asi abaratar el coste del sistema,que es el
proposito de este factor de forma.

Es importante mencionar que las placas micro-ATX tienen retro-compatibilidad,es decir,una placa
micro-ATX cabe en la caja de una ATX.,y una fuente de alimentacién ATX sirve para una micro-
ATX.

flex-ATX

Ahondando en la idea de crear unos sistemas mas pequefios y de menor coste,Intel
desarroll6 en 1999 un nuevo formato de menor coste y tamafio: flex-ATX.
El formato flex-ATX tiene un tamafio méximo de 229x191 mm,pudiendo ser mucho més pequefio
siempre y cuando se ajuste al tamaifio de una caja flex-ATX asi como de los conectores de la placa
con los distintos dispositivos.
El reducido tamafio de este formato obliga a reducir el nimero de slots para tarjetas PCI a un
maximo de 3,aunque la mayor parte de este tipo de placas no ofrece ningun slot (permitiendo que la
expansion sea posible inicamente a través de tarjetas que conectemos por USB o Firewire).
Tal y como ocurria con micro-ATX,flex-ATX es compatible con sus predecesores,pudiendo utilizar
un chasis de una micro-ATX o ATX,asi como sus respectivas fuentes de alimentacion (si se utilza
un chasis que lo permita).

A continuacién exponemos una tabla en la que se comparan los diversos formatos basados en ATX:

Form Factor Max. Width Max. Depth  Max. Area Size Comparison
ATX 12.0" (305mm) 9.6" (244mm) 115 sq. in. (743 sg. cm)

Mini-ATX 11.2" (284mm) B.2" (20Bmm) 92 sqg. in. {593 sg. cm}  20% smaller
microATX 9.6" (244mm)  9.6" (244mm) 92 sg. in. (595 s@. cm)  20% smaller

Flex ATX 9.0" (229mm)} 7.5" (191mm) &8 sg. in. (435 sq. cm] 41% smaller
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ITX y mini-ITX

En marzo de 2001, la empresa VIA,en un intento por promocionar su procesador C3 y con la
creciente popularizacién de los PCs de tamaiio reducido ,desarrolla el formato ITX. El formato ITX
no era mas que una ligera variacion del formato flex-ATX,siendo un 6% mds pequefio (215
x191mm). La diferencia con respecto al flex-ATX no era significativa por lo que los fabricantes no
apostaron por ITX y VIA se vio obligada a desechar este formato rdpidamente.

En abril de 2002,VIA cre6 un nuevo formato: mini-ITX. Este formato era significativamente mas
pequefio que el anterior y permitia por tanto reducir el coste global del sistema,permitiendo el uso
de este formato en sistemas embebidos y de pequefio tamafio.

Una placa mini-ITX no es mds que una flex-ATX llevada a su minimo tamaiio posible
(170x170mm) y adaptada especialmente para el procesador C3 de VIA,asi como para la fuente de
alimentacién de bajo consumo Eden ESP. De hecho,una placa mini-ITX cabe perfectamente en una
disefiada para flex-ATX.

En un principio este nuevo formato no tuvo muy buena acogida entre los fabricantes,sin
embargo,causé un gran furor entre muchos clientes debido principalmente a su bajo
consumo,reducido tamaio y escaso nivel de ruido,lo que convertia a este formato en el ideal para el
modding. (http://es.wikipedia.org/wiki/Modding)

Aunque el formato mini-ITX es un formato propietario,sus especificaciones son abiertas lo
que,como ya hemos comentado en varias ocasiones, da como resultado una mayor aceptacion del
formato.

A continuacién exponemos una tabla comparativa entre los distintos tamaifios,asi como una imagen
comparativa:
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BTX

En septiembre de 2003, Intel desarroll6 el formato BTX con la idea de satisfacer las

demandas de refrigeracion y energia de los nuevos procesadores,asi de como sustituir al formato
ATX.

Las principales ventajas del formato BTX con respecto a ATX son:

-Mayor refrigeracion: El flujo de aire ha sido mejorado (ver mds abajo), lo que permite una mayor
refrigeracion del sistema y evita la necesidad de instalar ventiladores adicionales,lo cual da lugar a
un menor ruido y consumo energético.

-SRM: Del inglés “Support and retention module”, el SRM no es més que un plato de metal fijado
debajo de la placa, instaldndose el ventilador del microprocesador justo encima,lo que previene
dafios a la placa y al microprocesador,especialmente durante el proceso de transporte de la misma.

-Flexibilidad en las dimensiones de la placa: Tamafos de placa flexibles permiten a los fabricantes
usar los mismos componentes en una una gran cantidad de tipos de sistema permitiendo probar
varias configuraciones.

-Posibilidad de usar distintas tipos de fuente: El formato BTX permite utilizar distintos tipos de
fuente,incluido el disefiado para la fuente ATX.

-Diseiio estructural : La disposicion de los elementos en una placa BTX reduce la latencia entre los
mismos (al estar mucho més préximos).De la misma forma,y como ya hemos comentado,al colocar
los elementos que mds calor producen desde el centro hacia atrds,mejora significativamente la
refrigeracion del sistema.

El formato BTX tiene un tamafo maximo de 325 mmx 267 mm,siendo ligeramente mayor a ATX.
Sin embargo,Intel ha creado otra serie de tamafios:

Form Factor Max. Width Depth Max. Area Size Versus BTX
BTX 12.8" (325mm) 10.5" {267mm) 134 sq. in. (867 sq. cm)

microBTX 10.4" (264mm) 10.5" (267mm) 109 sqg. in. {705 sq. cm) 19% smaller
PicoATX 8.0" (203mm) 10.5" (267mm)] 84 sq. in. (542 sg. cm)  37% smaller
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El aspecto bésico de una placa BTX es el siguiente:

La acogida en el mercado del formato BTX no ha sido tan buena como Intel esperaba,en parte
debido a que las mejoras del formato no son suficientemente significativas frente a los
inconvenientes de actualizar desde ATX. Por ejemplo,una placa ATX ofrece soporte para un rango
de procesadores y componentes mucho mayor que una BTX.

Asimismo,el hecho de que la tendencia de los procesadores a producir mds calor haya disminuido
con la llegada del Core Duo 2, provoca que las mejoras en ese sentido en las placas BTX se vuelvan
insignificantes. Esta serie de factores provocaron que a finales de 2006,Intel decidiera no dar mas
soporte al formato ( http://www.noticias3d.com/noticia.asp?idnoticia=15719 )

NLX

NLX (New Low-Profile Extended) nacié en 1996 de la mano de Intel con el objetivo de
reemplazar al formato LPX usado en los sistemas de tamano reducido y bajo coste. A diferencia de
LPX.las especificaciones del formato NLX son abiertas,lo que da como resultado total
compatibilidad a la hora de cambiar de placa entre distintos fabricantes de la misma,asi como de
cambiar algin componente en particular.

El formato NLX es en un principio,similar al LPX,sin embargo NLX incorpora un gran nimero de
mejoras para adaptarse a las mejoras tecnoldgicas de los dltimos afios,como puede ser el soportar
los procesadores de gran tamafio o la inclusién de AGP o USB.

La principal caracteristica de NLX con respecto a LPX es que la placa base se conecta directamente
a la llamada “riser card”,y no al revés,como ocurria con las placas LPX. Este hecho permite que
todos los cables que normalmente se conectarian a la placa base,se conecten a la “riser card”,lo que
tiene 2 resultados inmediatos:

-La placa no tiene ningun cable o conector interno.

-Permite cambiar de placa con mucha facilidad al no tener que remover ningtin cable o conector.
Este ultimo punto ha sido toda una revolucién en el mercado,ya que no sélo permite intercambiar
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una placa base con otra con una gran rapidez,sino también facilita el intercambio de componentes
entre sistemas distintos.

Otras ventajas especificas del formato son:

-Soporte para un gran niimero de procesadores: NLX es capaz de soportar una gran gama de
procesadores,asi como permite adaptarse rdpidamente a nuevos avances en los mismos (no hay mas
que cambiar de placa sin que por ello el resto de componentes se vieran afectados,como puede
ocurrir en otro tipo de placas).

-Soporte para nuevas tecnologias: Como ya hemos comentado,NLX incluye soporte para las nuevas
tecnologias tales como AGP,USB o0 médulos de memoria DIMM o RIMM.

Aunque NLX ofrecia varias mejoras significativas con respecto a LPX,nunca llegé a extenderse
tanto como lo hizo este tltimo. Sin embargo,goz6 de bastante buena acogida entre los vendedores
de equipos de bajo coste hasta la llegada en 1999 de flex-ATX o en 2001 del formato mini-ITX,que
acabd por desplazar completamente a NLX.

WTX

WTX fue desarrollado en 1998 de la mano de Intel con el objetivo de elaborar un formato
para servidores y estaciones de trabajo ( http://es.wikipedia.org/wiki/Estaci%C3%B3n_de trabajo ).

Las placas WTX tienen un tamafio maximo de 356x425 mm,el gran aumento de tamafio con
respecto a ATX permite proporcionar soporte para varios procesadores asi como diferentes
componentes requeridos en una estacién de trabajo o servidor.

Otra caracteristica interesante del formato WTX es que no se fija directamente al chasis,sino a una
plato intermedio,lo que permite no tener puntos de montaje especificos y demds,ofreciendo una
mayor flexibilidad a los fabricantes.

El formato WTX nunca acabd de cuajar del todo,y actualmente se encuentra en desuso.

DTX

DTX es un formato en desarrollo propuesto por AMD. El objetivo de este formato son los
sistemas de pequeiio tamafio,por lo que tiene unas dimensiones reducidas: 203 x204 mm,aunque
hay una variacion del formato de 203x170 mm llamada mini-DTX. Cabe destacar también que
como mucho permite 2 slots de expansion,siendo uno de ellos PCI-Express y que tiene
compatibilidad con el formato ATX.

Se espera que este formato tenga una buena acogida en el mercado,debido especialmente a
que sus costes de produccién son muy bajos.

Para mds informacion sobre el formato: http:/www.dtxpc.org
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Sistemas de tipo backplane

Paralelamente al desarrollo de los ordenadores con placas base,existe otro tipo de sistemas
denominados “backplane”,que no tienen placa base propiamente dicha,sino que los componentes
son conectados a una tarjeta que es conectada a su vez a un slot,de forma similar a lo que ocurria
con las “riser cards” (ver el formato LPX).Podemos ver un backplane como un gran bus al que son
conectados todos los componentes.

Existen dos tipos de backplane:

Backplane pasivo: Este tipo de backplanes no posee ningtin circuito exceptuando los conectores
del bus y quizas algin que otro buffer. El resto de circuitos que se encontraria en una placa base se
encuentran en varias tarjetas que se colocan en los slots del propio backplane,o bien en una sola
tarjeta llamada “mothercard” (tarjeta madre).

Backplane activo: Incorporan toda la circuiteria que se encuentra en una placa base exceptuando lo
relacionado con el procesador. Este tipo de circuitos se encuentran en una placa llamada “complejo
del procesador”,del inglés “processor complex”,lo que facilita la actualizacion del procesador,ya que
simplemente hay que cambiar una tarjeta.
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Originalmente muchos PCs fueron disefiados como Backplanes en la década de los 70,el disefio
basado en placas base triunfé gracias a que empresas como Apple o IBM apostaron por €l debido a
su menor coste. Sin embargo,hoy dia los backplanes siguen teniendo un significativo éxito en
entornos industriales y en servidores (especialmente los backplanes pasivos) debido a que su disefio
favorece unas buenas condiciones térmicas asi como una gran facilidad de actualizacién
(normalmente cambiando una sdla tarjeta). Este ultimo factor es también culpable de que los
backplanes no hayan terminado de asentarse del todo en el mercado,ya que aunque en principio
parezca mds fécil y econdmico actualizar el ordenador cambiando una séla tarjeta,la realidad es que
las mothercards o los “processor complex” son bastante mds caras que actualizar todo un ordenador
basado en el disefio de las placas base.
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Sockets/Slots para procesadores

Breve reseia historica

El socket o el slot de la CPU (dependiendo del tipo de procesador) es el lugar en donde se coloca el
procesador para que éste interactie con la placa base.

Inicialmente los procesadores eran soldados directamente a la placa 0 montados en socket (z6calos)
con poca o nula capacidad de actualizacion,lo que quiere decir que si queriamos adquirir un nuevo
procesador del mismo tipo habia que adquirir otra placa entera. No fue hasta la irrupcién de los
procesadores 486 en el mercado que surgi6 el concepto de ZIF,del inglés Zero Insertion Force,que
no es mds que un tipo de socket que permite una facil instalacion del procesador en la placa,asi
como permite actualizar un procesador por otro que soporte el mismo socket.

A partir del nacimiento del Pentium II y el Athlon (1997 ), Intel y AMD pasaron a instalar los
procesadores en slots,en vez de en sockets (tal y como ocurre con las tarjetas PCI,por
ejemplo),estando en dicho slots todo lo necesario para el correcto funcionamiento del procesador:
cache,buffers,etc. En un principio la idea tuvo buena acogida,pero este tipo de procesadores era
mucho mds caro de producir que los anteriores,lo cual unido a la posterior integracion de la caché
dentro del propio procesador (lo que hacia innecesario una tarjeta entera para un s6lo chip) provocé
que el disefio basado en slots se quedara en el olvido.
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Athlon Classic,el primero de AMD en utilizar Slots,mds concretamente el slot

A,imagen:http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Slot-A _Athlon.jpg

En la actualidad,el disefio de procesadores instalados en sockets es el predominante,existiendo
diversos tipos de sockets que soportan a su vez diferentes familias de procesadores distintas.
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Tipos de sockets y slots

IntelfAMD 486 class

IntelfAMD 586
(Pentium) class

Intel 886 {(Pentium [1/
1) class

Pentium 4 class

AMD K7 class

Socket

Socket 1

Socket 2

Socket 3

Socket ﬁm

Socket 4

Socket 5

Socket 8
Slot 1 (5C242)
Socket 370

Socket 423

Socket 478

Socket T

(LGATTS)

Slot A

Socket & (452)

Pins

155

238

237

235

273

320

387

242

370

423

478

775

242

452
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Layout

17x17 PGA

19%19 PGA

19x19 PGA

159%19 PGA

21x2]1 PGA

37x37 SPGA

Dual-pattern
SPGA
Slot

37x37 SPGA

39x%39 SPGA

26%26 mPGA

30x33 LGA

Slot

37H37 SPGA

Voltage

SV

oW

W33V

3.3V

oV
3.3v/

3.5V

Auto VEM

Auto VEM

Auto VEM

Auto VEM

Auto VEM

Auto VEM

Auto WVEM

Auto WVEM

A continuacién expongo una tabla con los procesadores y los sockets y slots que los soportan:

Supported
Processors

486 SK/5X2, DX/DX2,
D¥4 QD

486 SK/5X2, DX/DX2,
0¥4 0D, 486 Pentium
oD

486 SK/SK2, DX/DX2Z,
DX4, 486 Pentium QD,
AMD SxB6

486 DX 4, 4856 Pentium
oD

Pentium &0/66, 0D

Pentium 75-133, 0D

MMA, YL, AMLU RO RO,
Cyrix M1/II

Pentium Pro, OD

Pentium 1111, Celeron
SECC

Celeron/Pentium |11
PPGA/FC-PGA

Pentium 4 FC-PGA

Pentium 4/Celeron FC-
PGAZ

Pentium 4/Celeron
LGAT7S

AMD Athlon SECC

AMD athlon/Athlon XPf
Duron PGAJFC-PGA



Auto VRM AMD Athlon 64,
AMD K8 classi2l Socket 754 754 29420 mPGA

Socket 939 938 31x31 mPGA Auto VRM  AMD Athlon 64 v.2,
Socket 940 940 31x31 mPGA Auto VRM AMD Athlon 64FX,
Opteron
Intel/AMD Server and Slot 2 (5C330) 330 Slot Auto VEM  Pentium [1/111 Xeon
Workstation class
Socket 603 603  31x25 mPGA Auto VRM  Xeon (P4)
Socket 418 38x22 split Auto VREM  Itanium
SPGA
PACA18 Socket 611 Auto VEM  Itanium 2
25K28 mPGA
PACELL Socket 940 Auto VBM  AMD Athlon 64FX,
940 3131 mPGA Opteron

FC-PGA = Flip-chip pin grid array

FC-PGAZ = FC-PGA with an integrated heat spreader (IHS)
0D = OverDrive (retail upgrade processors)

PAC = Pin array cartridge

PGA = Pin grid array

PPGA = Plastic pin grid array

5C242 = Slot connector, 242 pins
5C330 = Slot connector, 330 pins
SECC = Single edge contact cartridge
SPGA = Staggered pin grid array
mPGA = Micro pin grid array

VRM = Voltage regulator module with variable voltage output determined by module type or manual
jumpers

Auto VRM = Voltage regulator module with automatic voltage selection determined by processor voltage
1D {VID) pins

il Socket 6 was never actually implemented in any systems.

[l During 2006, AMD is transifioning its current Athlon &4 family of processors to the new Socket M2,
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Conectores

Existe una gran cantidad de conectores en una placa base,en este capitulo describiré
someramente los mismos,asi como mostraré las distintas configuraciones de cada uno,sin
embargo,serdn tratados en profundidad en otro tipo de trabajos.

En un principio,no existia un estdndar para los conectores y cada fabricante ofrecia en el chasis
diferentes conectores,lo cual,como es 16gico, ofrecia problemas de interaccién con los distintos tipso
de placas. Por ello y con el objetivo de ahorrar costes y fabricar ordenadores mas
rapidamente,muchos fabricantes como Dell,Gateway y similares,comenzaron a “estandarizar” los
conectores de las placas base. Muchas de estas placas eran de Intel,por lo que se puede decir que los
conectores de sus placas se convirtieron en un estandar.

De esta forma,en octubre del 2000,Intel publicé la “Front Panel I/O Connectivity Design”,que se
puede encontrar aqui: http://www.formfactors.org/developer%SCspecs%SCA2928604-005.pdf

Cabe destacar que la mayor parte de las tablas que se encuentran en este capitulo estdn directamente
recogidas de dicha guia.

La guia detalla un conector de 10 pin “keyed header?” para las funciones switch/LED del panel
frontal,asi como un conector de 10 pin USB,y otro similar para IEEE 1934 (Firewire/I.Link ,
http://es.wikipedia.org/wiki/Firewire )

El patillaje (es decir,la funcién de cada pin) de estos y otros conectores se describe en las siguientes
tablas e imégenes:

Cabezera del conector switch/LED :

L‘?:ingle—colori Dual-color
‘Power LED | :Power LED

Hard Drive miE 2| - .
Activity LED ¢)+ © E+® 5 @, i
F;{ el @ @ | gE s \\J + ________ JE
Reset @ @ Poiir
Switch Switch
@ ®
{+5iog{ejg : @ : Key (no pin)



http://es.wikipedia.org/wiki/Firewire
http://www.formfactors.org/developerspecsA2928604-005.pdf

Patillaje del conector switch/LED:

Signal Description Pin Pin Signal Description

Hard Disk Activity LED Power/ Sleep/ Message LED

HD LED+ Hard disk LED+ 1 2  PWR_LED GRN+ 5Single-color LED+

HD LED- Harddisk LED- 3 4  PWR_LED YEL+ Dual-color LED+
Reset Button Power On/ Off Button
GMND Ground 5 6 FP_PWR Power switch
FP_RESET Reset switch 7 8 GMD Ground
Power Not Connected
+5V Power g9 10 N/C Mot connected

Aunque algunos chasis ofrecen un tnico conector de 10 pines,tal y como se muestra en las tablas
anteriores,la mayoria posee multiples conectores de 2 pin.

La forma de conectar dichos conectores es la que se indica en la siguiente figura:
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A continuacion se expone el patillaje del conector Switch/LED utilizando multiples conectores:

Connector Pins Description

A 1 and 3 Hard disk activity LED
B 2and 4 Power LED

C S and 7 Reset switch

D 6 and 8 Power switch

En lo que respecta a la funcién de indicacion de energia del LED,el chasis puede utilizar uno o dos
colores. Obviamente,con dos colores se ofrece mayor informacién,pudiéndose reflejar diversos
estados tales como: apagado/encendido,en reposo,hibernacion,etc...

A continuacién expongo una tabla en la que se indican los posibles estados del LED y su

significado:
Tipo de LED Estado del LED Descripcion Estado ACPI
Un sélo color Apagado Sin energia o en reposo |S1,S3,S5
Permanentemente Funcionando SO
verde
Parpadeando en verde |Funcionando,mensaje |SO
en espera
Dos colores Apagado Apagado S5
Permanentemente Funcionando SO
verde
Parpadeando en verde |Funcionando,mensaje |SO
en espera
Permanentemente en En reposo S1,S3
amarillo
Parpadeando en En reposo,mensaje en |S1,S3

amarillo

espera

25




Por desgracia muchas placas no siguen el estandar propuesto,y usan disefios alternativos, uno de
esos disefios es el siguiente:

< HD LED+ [ pH-PLED+ —»

HDLED o Wb LeD-—{ElH]) Power LED

Power «———PWR
Switch=+—Ground

<«——Reset ] [=#{}-Ground —* Connector
+—Ground il le}-Speaker—=

Resat SW

Como curiosidad,la siguiente tabla expone la configuracion de las placas de Intel antiguas,que
usaban un conector de una sola fila de pines (los anteriores usaban 2 0 més):

S o d C!
= 0 o o + + %
| o o B oo o -
'Itra C'IH:JCI oo« e i Xy X D&BDI
8 [ ] | - - i = = L
W asFa Z oz oadn s = & 2 =
G eI 88023280 580388455
0800080808008 0800000 00Oan
2T2625242322212019181716151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Patillaje del conector de una sola fila:

Connector Pin Signal Name 14 Key (no pin)

13 HD LED+

Speaker 27 SPKR )
Mone 12 Key (no pin)
26 PIEZO_IN
- IrDA 11 + 3V
25  Key (no pin) 10 Ir_TX
24 GMND g GMND
Reset 23 FP_RESET 8 Ir_RX
22 GND 7 Key (no pin)
Mone 21 Key (no pin) 5 +5W
Sleep/Power LED 20 PWR_LED1 (green) MNone 5 Key (no pin)
Lt B e el Sleep/Resume 4 GMND
18 PWR_LED2 (yellow) 3 SLEEP REQ
Mone 17 K no pin
ey (no pin) Power On 2 GND
Hard Drive LED 18 HD_LED+
- 1 SW_ON

15 HD_LED-
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Conectores USB:

La gran mayoria de placas actuales incluyen conectores USB,que pueden ser encontrados bien en la
parte de delante del chasis,o en la parte trasera. El estandard especificia el uso de un sélo conector
de 10 pines que ofrezca dos conexiones USB.

Configuracion de la cabecera del conector USB-Dual:

's — = ~
wsvooy L| 0 @ |] (&voo
D- D-
USBO < = @ @ _ > USB 1
D+ | &) (& | o+
Ground 0 @ i Ground
Key (no pin) : : No Connect

Patillaje de la cabecera del conector USB:

Descriptiom Signal Names Pin Pin Signal Names Description

Port 0 +5W USBO_PWR 1 2 USB1_PWR Port 1 +5V

Port 0 Data- UsB_DoO- & 4 USB_D1- Port 1 Data-

Port 0 Data+ USB_DO+ b=} =] USB_D1+ Port 1 Data+

Port 0 Ground GMD 7 B8 GMND Port 1 Ground

Mo pin Key g 10 MNC/Shield Mo Connect/Shield
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Muchos chasis incluyen multiples conectores para el conector USB,tal y como muestra la siguiente
imagen:

De esta forma habria que conectar cada conector individual en el pin de la placa adecuado,lo que es
significativamente mas complicado que conectar un s6lo conector. Algunos chasis ofrecen dos
conectores de 5 pin,lo que facilita bastante la labor puesto que simplemente habria que asegurarse
de ponerlos al revés. Como el lector puede imaginar,el hecho de conectar incorrectamente dichos
conectores puede ocasionar severos dafios a la placa o a los dispositivos USB conectados en ese
momento.

Conectores IEEE 1394 (FireWire/I.Link):

Los conectores IEEE 1394 (FireWire/I.Link) o simplemente FireWire ,no son tan comunes como los
USB,sin embargo,si gozan de una cierta popularidad,sobretodo en el uso de transmisién de datos
dispositivos digitales tales como cdmaras de video y similares.

Configuracion de la cabecera del conector FireWire:

TPA+ : [ @ : TPA-
Ground | | (3) (@) || Ground
TPB+: (56) (8 : TPB-
wivoo) L| D @ |18 og
Key (no pin) | | Ground
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Como se puede observar,la configuracion de la cabecera del conector Firewire es idéntica a la de un
conector USB,lo que puede ocasionar problemas si se conecta un dispositivo USB en un conector
FireWire o viceversa.

Patillaje del conector FireWire:

Pin Signal Name Pin Signal Name
TRA+ 1 2 TPA-

Ground 3 4 Ground

TPB+ 5 51 TPB-

+12V (Fused) 7 8 +12V (Fused)
Key (no pin) 9 10 Ground

Conectores de sonido:

Si la placa base lleva integrado el sonido,la configuracion del conector,asi como su patillaje,son los
siguientes:

Configuracion de la cabecera del conector de sonido:

51|CO0COoO |1
w0 QOO0 |2
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Patillaje del conector de sonido:

Description Signal Name Pin Pin Signal Name Description

Microphone input AUD_MIC 1 2 AUD_GND Analog audio ground
Microphone power AUD_MIC_BIAS 3 4 AUD_vCC Filtered + 5V for analog audio
Right channel audic AUD_FPOUT_R 5 5 AUD_RET_R  Right channel return

Ground or headphone amplifier GND/HP_ON 7 8 KEY Mo pin

control

Left channel audio AUD_FPOUT_L @ 10 AUD_RET_L Left channel return

Conector de infrarrojos:

Algunas placas base ofrecen un conector de infrarrojos en la parte frontal del chasis para asi
conectarse con moviles,PDAs y cualquier dispositivo que use infrarrojos para recibir y enviar
informacion.

A continuacion se expone la configuracién de la cabecera del conector,asi como su patillaje:

Configuracion de la cabecera del conector de infrarrojos:
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Patillaje del conector de infrarrojos:

Description Signal Pin Pin

Mo connect
IR_power + 5V % 4

ITDA serial output IR_TX = &

Signal

Description

Key Mo pin
GMND Ground
I[R_RX IrDA serial input

Otros conectores:

Ademas de los conectores anteriormente mencionados,existen multitud de conectores mas en una
placa base, a continuacién expondré el patillaje de los mads comunes:

Patillaje del conector de la bateria:

Pin Signal Pin Signal

1 Gnd 3 KEY

2 Unused 4 +4 to 8Y

Patillaje de la cabecera del conector
del dispositivo de seguridad:

Pin Signal Name

1 Ground

2 CHS_ SEC
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Patillaje del conector del altavoz:

Pin Signal Pin Signal
1 Ground 3  Board-Mounted Speaker
2 KEY 4 Speaker Output

Patillaje del conector de encendido via red:

Pin Signal Name

1 +5 V5B

2 Ground



Patillaje del conector del sonido del CD: Patillaje del conector telefénico:

Pin Signal Name Pin Signal Name

Pin Signal Name Pin Signal Name
1 CD_IN-Left 3  Ground 1 Audio Out (monaural) 3  Ground
; 2 G d 4 Audio | |
2 Ground 4  CD_IN-Right roun udio In (monaural)

Patillaje del conector de energia del ventilador:

Pin Signal Name

1 Ground
2 +12

3 Sense tachom eter

En este tltimo caso cabe destacar que el tercer pin cumple una funcién primordial en el
funcionamiento del ventilador (nétese que es un ventilador opcional,no el del microprocesador),ya
que es el encargado de verificar si la velocidad del ventilador es la adecuada,alertando si es
demasiado baja. Todo ello,claro estd,suponiendo que la placa base sea capaz de controlar la
velocidad del ventilador,algo que la mayoria de las placas bases actuales soportan.
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Como elegir una placa base. Criterios de seleccion.

Sin duda alguna,el componente mds importante de un ordenador es la placa base,ya que de él
dependerad el procesador que finalmente éste tendrd,el ndmero y tipo de dispositivos que podemos
conectar,el rendimiento general del sistema,etc,etc. Es por lo tanto,el componente en el que més
tiempo deberiamos invertir a la hora de comprar nuestro ordenador. Por desgracia,la mayor parte del
a gente tiende a pensar que es el procesador el que finalmente determina el rendimiento global del
sistema y no suele pararse a decidir que placa base escoger. En esta seccion se ofreceran consejos a
tener en cuenta a la hora de elegir una placa base en vista a tener un sistema lo mas actualizable,
completo,y funcional posible.

A continuacién expondré una serie de puntos que cualquiera que vaya a escoger una placa base
deberia tener en cuenta,la placa que escojamos finalmente no tiene porqué cumplir con todos los
puntos mencionados,pero si falla en varios,deberiamos replantearnos la adquisiciéon de la misma.

« Chipset: Sila placa base es el corazén (o la espina dorsal,) del sistema,el chipset es el
corazo6n de la placa base,y por lo tanto,la eleccién del mismo afectard en gran medida al
funcionamiento de la misma,y por ende,de nuestro sistema.

Un buen chipset deberia soportar la ultima tecnologia en memoria (actualmente la
DDR3),asi como soportar ECC ( http://es.wikipedia.org/wiki/ECC ) si queremos controlar
posibles fallos en memoria. De la misma forma tenemos que considerar soporte para PCI-
Express y soporte para Serial ATA o superior. En definitiva,tenemos que asegurarnos de que
nuestro chipset es capaz de soportar las ultimas tecnologias disponibles,ya sea en cuestion de
memoria, periféricos o similares.

«  Procesador: Aunque no es un componente de la placa base,la eleccion del procesador
también es muy importante para el rendimiento del ordenador. Por lo tanto,deberiamos
comprar un procesador basado en socket (ver Sockets/Slots para Procesadores para mas
informacién),con una velocidad de bus (FSB) lo m4s elevada posible,asi como teniendo en
cuenta que tenga cache,como minimo,hasta nivel 2. Asimismo es aconsejable comprar
procesadores “in box”,lo que quiere decir que traen acoplado un ventilador para una
adecuada disipacion térmica. De igual forma,adquirir un procesador de 64 bits no es mala
idea pensando en un futuro préximo.

«  Socket: Como es 16gico,debemos elegir un socket que se ajuste al procesador que hemos
adquirido. Para ver la relacion entre sockets y procesadores podemos ver la seccion
“Sockets/Slots para procesadores").

« Velocidad de la placa base: Esta velocidad hace referencia al bus de la placa,y es importante
que se adapta a la velocidad del procesador que hemos adquirido para evitar cuellos de
botella. Lo normal es que una placa base ofrezca distintos tipos de velocidades para ajustarse
a la mayor gama de procesadores posibles.

o Modulos de memoria SIMM/DIMM/RIMM: 1os sistemas actuales usan DDR,DDR2 e
incluso DDR3. Como ya hemos mencionado anteriormente,que nuestro sistema soporte este
tipo de memoria depende del chipset. Sin embargo, es importante resaltar que en vistas a
una mejora del sistema,nuestra placa deberia tener tantos médulos de memoria como fuera
posible,siendo lo normal 3 0 4 médulos en memorias DIMM y 2 o 3 en RIMM (que
practicamente ya no se usa). Algunos sistemas soportan memoria de doble canal,lo que
incrementa el rendimiento de la memoria si la instalamos en parejas.
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Tipo de bus y niimero de slots del mismo: Los sistemas actuales ofrecen desde uno a cinco
slots PCI y probablemente ofrezcan bus PCI-Express. Cémo es 16gico,a mayor nimero de
slots mayor niimero de dispositivos podremos conectar a la placa. De la misma
forma,deberiamos estar seguros de que los slots PCI se adaptan al estdndar y,por ejemplo,no
dificultan la adicién de nuevos médulos de memoria o similares. Asimismo es importante
destacar que si queremos el sistema para aplicaciones gréaficas es importante que tenga un
bus tipo PCI-Express en vez del anticuado bus AGP.

Bios: La placa base deberia contar con una bios estdndar y de tipo Flash ROM o
EEPROM,lo cual facilita la actualizacion de la misma. También seria adecuado contar con
un modo de recuperacion de las preferencias originales (mediante un determinado jumper en
la placa) o para proteger la bios contra la escritura de las preferencias de la misma (mediante
otro jumper).

Formato: Para una mayor flexibilidad,rendimiento y fiabilidad conviene elegir un formato
estdndar. Actualmente los formatos basados en ATX son los que dominan el mercado,con un
timido intento (frustrado) de BTX por arrebatarle ese dominio. Asi pues,lo ideal seria
adquirir una placa ATX,microATX o flexATX en funcién de nuestras necesidades. Para més
informacion consultar la seccion “Tipos de placas base”

Interfaces de periféricos integradas: Por lo general,una buena placa base deberia tener la
mayor cantidad de controles integrados posibles,a excepcion quizés,del video. Esto podria
ser un problema en placas base antiguas que disponian de pocas interfaces,pero en la
actualidad pricticamente no representa ningin inconveniente.

Periféricos integrados: Muchas veces es una buena idea que una placa base tenga
periféricos integrados,ya que ahorra significativamente el precio de la placa asi como nos
evita el tener que comprar un dispositivo por separado. Sin embargo,si lo que buscamos es
calidad en nuestros dispositivos,sin importar el precio, seguramente los dispositivos
integrados no cumplirian con nuestras necesidades. Este factor es importante especialmente
en las tarjetas de video, cuya calidad es notablemente inferior si estdn integradas en serie.
De igual forma tenemos que tener en cuenta que el tener dispositivos integrados puede
causar dificultades a la hora de actualizar los mismos,o de simplemente usar otros
dispositivos por separado del mismo tipo. Aun asi, si queremos utilizar periféricos
integrados,lo mejor es que éstos tengan la médxima calidad posible.

Interfaces de disco: Como ya hemos comentado anteriormente,tener una interfaz de disco
rdpida y eficiente mejora notablemente el funcionamiento global del sistema. Por lo
tanto,intentaremos que nuestra placa base soporte UDMA,y si puede ser,Serial-ATA. Esta
ultima es la interfaz que dominaré el mercado y se presenta como un significativo avance
con respecto a UDMA.

Gestion de energia: La placa base deberia soportar el estindar ACPI para la correcta gestion
de la energia. Asimismo,seria interesante que cumpliera con el estdndar de ahorro de energia
(la famosa estrellita amarilla del arranque del sistema) por motivos obvios (ahorro de dinero
y energia).

Documentacion: En un principio este punto nos puede parecer insignificante,pero cuando
tengamos algtn problema con la placa, echaremos de menos en falta informacion acerca de
la misma. Una buena documentacion deberia tener informacién acerca de pricticamente
todo lo relacionado con la placa: conectores,jumpers,pins,etc,etc. La mayoria de fabricantes
ofrecen documentacién on-line,de esta forma podemos consultar informacién de la placa
base incluso antes de adquirirla.

Soporte técnico: Estrechamente relacionado con el punto anterior, un buen soporte técnico
siempre serd de agradecer. Normalmente dicho soporte viene en forma de drivers,
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actualizaciones de la BIOS herramienta de monitorizacion de nuestro sistema,etc,etc.
Ademads,es importante estar seguros de que podemos contactar tanto online como
telefénicamente con el fabricante de nuestra placa por si tenemos algtin problema con la
misma.

Por ultimo destacar que pese a que el seguimiento de los puntos anteriores nos permitira
disfrutar sin duda alguna de una gran placa, la eleccion de la misma dependerd enormemente de
nuestras necesidades (por ejemplo,podemos no necesitar 5 slots PCI,0 no necesitar tantos médulos
de memoria ya que buscamos una placa de tamafio reducido,etc,etc) y el dinero que estemos
dispuestos a invertir en la misma. Una buena pagina para elegir cualquier tipo de placa base
imaginable es: http://www.motherboards.org/mobot/
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Conclusiones

Mis de 20 aios de cambios en las placas base nos dejan como legado un gran estdndar como
es ATX. fruto de las mejoras y corrigiendo los fracasos de formatos anteriores como LPX o Baby-
AT. De la lucha encarnizada entre los formatos de cada época podemos apreciar que generalmente
aquellos que triunfan suelen ser abiertos y de bajo coste,siendo los fabricantes de placas base
determinantes a la hora de que un formato triunfe o no,mas que el usuario final.

Asimismo cabe destacar que aunque ATX sea hoy dia,y presumiblemente por mucho
tiempo,el que domine el mercado de las placas base,existen un gran nimero de formatos
desarrollados para todo tipo de aplicaciones: ordenadores de bajo consumo (mini-ITX),servidores
(WTX),etc,etc, y dependerd de nosotros escoger una buena placa que se ajuste a nuestras
necesidades.

36



Bibliografia

http://es.wikipedia.org
http://en.wikipedia.org

Upgrading and repairing Pcs 17" Edition
http://www.formactors.org

37


http://www.formactors.org/

Preguntas

1. (Cual fue la primera placa base,y para qué ordenador fue desarrollada?
a) Fue la IBM PC,desarrollada para el ordenador del mismo nombre
b) La XT.,desarrollada para el IBM XT
¢) La ATX,que no fue desarrollada para ningtin ordenador en concreto
2. El formato LPX destacaba principalmente por:
a) A este tipo de placas se les colocaba una tarjeta en el centro (llamada
“riser card”) y a dicha tarjeta se le conectaban las distintas tarjetas PCI o ISA
b) Fue desarrollada pensando en el mercado de ordenadores de bajo coste y pequeiio
tamano
¢) Las especificaciones del formato eran abiertas,facilitando asi su difusiéon
3. (Cual fue el formato predominante desde 1986 hasta 1995?
a) E1 AT
b) El Baby-AT
¢) Ninguno en particular
4. Algunas de las mejoras del formato ATX con respecto a sus predecesores eran
a) Menor costo para los fabricantes
b) Refrigeracion mejorada debido a la recolocacion de la CPU y memoria,entre otros
¢) Incorporaba un condensador de fluzo que mejoraba la velocidad del bus de la placa
5. El formato mini-ITX...
a) Surgi6 de la mano de Intel para competir en el mercado de bajo coste con VIA
b) Surgi6 de la mano de VIA para competir en el mercado de bajo coste con Intel
¢) Tuvo un tremendo éxito desde sus comienzos
6. (En qué afio naci6 el formato ATX
a) 1996
b) 1995
c) 2001
7. Las caracteristicas del formato BTX eran:
a) Su diseiio favorecia una mejor refrigeracion
b) Incorporaba el SRM,para prevenir dafios a la placa y el micro
¢) Menor tamaiio que los formatos anteriores
8. El formato BTX triunfo en parte gracias a...
a) Su disefo y mejoras para evitar el ruido y disipar el calor
b) Su menor tamafio con respecto a otros formatos
¢) Realmente,el formato BTX nunca llegé a triunfar y actualmente ya no se producen
mas placas BTX
9. El formato NLX..
a) Elimina los conectores internos de la placa,debido a que esta se conecta a la riser
card, y no al revés
b) Es similar a LPX,pero abierto y con mejoras tecnolégicas como AGP,USB,etc
¢) Nacio en 1996 de la mano de Intel con el objetivo de reemplazar a LPX
10.En la actualidad el formato que domina el mercado..
a) Esel ATX
b) Esel BTX
¢) Esel DTX
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11. El formato DTX...
a) Fue propuesto por AMD para el mercado de los Pcs de pequefio tamafio y coste,y en la
actualidad domina el mercado
b) Fue propuesto por AMD para el mercado de los Pcs de pequeiio tamaiio y coste,y
todavia se encuentra en desarrollo
¢) Fue propuesto por Intel para el mercado de los Pcs de pequefio tamafio y coste,y en la
actualidad domina el mercado
12.Podemos decir que los formatos abiertos...
a) Facilitan la difusion y adaptacion del mercado del formato,al hacer pablicas las
especificaciones
b) Histéricamente,han tenido menos éxito que los cerrados
¢) Histéricamente,han tenido mas éxito que los cerrados
13.Los sistemas de tipo Backplane
a) Son ordenadores con un tipo de placa base especial
b) Representan un modelo de ordenador distinto al de ordenadores con placas base,y
gozan de un relativo éxito en el Aambito industrial
¢) Ninguna de las anteriores
14.Los sistemas de tipo Backplane se pueden clasificar en:
a) Tres tipos: Activo,pasivo e intermedio.
b) Infinidad de tipos,depende del fabricante en cuestion.
c) Dos tipos: Activos y pasivos
15.;Qué es el socket?
a) Es el lugar de la placa base donde se conecta el procesador
b) Es una mejora de la placa para aumentar la velocidad del procesador
¢) Un tipo de bus
16.;Cual fue el elemento que facilitd6 enormemente la instalacion de procesadores?
a) El NIF,o Null Insertion Force
b) El SIF,0 Super Insertion Force
c) El ZIF,0 Zero Insertion Forc
17. { Porqué no triunfé el modelo basado en slots?
a) La progresiva integracion de los componentes,en especial de la cache,hacia
innecesario y caro el uso de una tarjeta entera sélo para el procesador.
b) Desde el punto de vista publicitario,”’slot” vende menos que “socket”
¢) Realmente,el modelo basado en slots triunfé sobremanera y en la actualidad es el
predominante en el mercado
18. A la hora de elegir una placa base,el elemento qué mas influye en el rendimiento de la
misma es...
a) El chipset
b) El socket
¢) El condensador de fluzo
19.E1 hecho de escoger una placa con periféricos integrados...
a) Ahorra costes,pero sacrifica calidad
b) Ofrece una mayor calidad en los periféricos,a un precio mayor
¢) Ninguna de las anteriores
20.A la hora de elegir el procesador para nuestra placa
a) Es importante tener en cuenta que es compatible con el socket de la misma
b) Es importante que la velocidad del FSB se ajuste a la del bus la placa para evitar
cuellos de botella
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¢) Procuraremos que sea el mejor posible,sin atender a otras consideraciones
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