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ACTIVIDAD 1

1. Importar un archivo MP3

2. Cortar laintroduccién instrumental dejando 1 minuto de duracion y eliminar el resto.

3. A partir de los 5 segundos de comenzado el tema, aplicar con 5 segundos de duracién diferentes
efectos (Realce de graves, Mayor velocidad, Menor velocidad, Tono agudo, Tono grave y Eco)
alternando con el audio original. (Ver el ejemplo que aparece mas abajo)

4. Exportar el archivo resultante con formato MP3 en la carpeta de Trabajos.

Muestra del trabajo realizado en la Actividad N° 1
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Pueden escuchar el archivo de audio resultante en el siguiente enlace:

http://www.goear.com/listen/3702717/el-matador-con-efectos-las-profes-de-tecnologia

ACTIVIDAD 2

1. Importar dos archivos MP3

2. Mezclar ambas pistas comenzando por un tema y terminando en el otro. (Usar Desvanecer y
Aparecer progresivamente)

3. Grabar una pista de voz dando el nombre de los temas y los intérpretes. (Ver el ejemplo que aparece
mas abajo).

4. Exportar el archivo resultante con formato MP3 en la carpeta de Trabajos.
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Muestra del trabajo realizado en la Actividad N°2
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Pueden escuchar el archivo de audio resultante en el siguiente enlace:

http://www.goear.com/listen/cec5d10/clock-im-yours-las-profes-de-tecnologia

ACTIVIDAD 3

Crear un Spot Publicitario o presentacion de radio utilizando Audacity con diferentes recursos.
Este archivo no debe tener una duracién mayor a 1 minuto y debera ser exportado en formato MP3.

Prof. Maria Alejandra Mogetta
Prof. Daniela Casco
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