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1) Del apunte de Física I de la primera unidad: Estática. Realizar las 

preguntas del 1 al 5 

2) La fuerza, ¿qué tipo de magnitud es? ¿Por qué? 

3) ¿Qué elemento  se utiliza para representar una fuerza?   

4) Buscar en google la página simuladores de la universidad de 

colorado Phet https://phet.colorado.edu/es/ .Seleccionar /Simulaciones 

/Ingresar a Física /Adición de Vectores/Explorar 1D 

a.  Investiga las diferentes opciones que te brinda el 

simulador, para conocerlo e interiorizarte con el mismo 

b. Arrastra cualquiera de los tres vectores y colócalo en el 0 

de la recta numérica , puedes modificar la longitud del 

mismo 

c. Coloca dos vectores en el origen de la recta 

d. Tilda suma y analiza el módulo (valor) del vector suma 

respecto del módulo (valor) de cada vector 

e. Coloca un vector a continuación del otro, compara la 

longitud del vector suma, ¿qué conclusión obtienes? 

f. Agrega un tercer vector, uno a continuación del otro. ¿Qué 

sucede con el vector suma? Arrastra el vector suma hasta 

el 0 de la recta ¿Qué relación encuentras con el módulo del 

vector suma respecto del módulo de los vectores? 

g. ¿Cómo resultan las direcciones de los vectores y del vector 

suma? ¿Sentidos? 

h. Borra la pantalla, arrastra un vector y colócalo en el origen, 

coloca el cursor en el sentido del vector (flecha) y muévelo 

en sentido opuesto. Arrastra un segundo vector y colócalo 

en el origen en sentido opuesto al primer vector. ¿Qué 

sucede con el vector suma? ¿Cuál es la dirección, sentido y 

módulo del vector suma? 

https://phet.colorado.edu/es/


i. Modifica el módulo de uno de los vectores, ¿qué sucede 

con el vector suma? Establece la dirección, sentido y 

módulo 

j. Modifica el módulo del otro vector, haz que tenga mayor 

módulo que el otro, ¿qué sucede con el vector suma? 

Establece dirección, sentido y módulo. 

k. Escribe la conclusión a la que has llegado. 

5)  Ahora ingresa a Explorar 2D 

a. Investiga las diferentes opciones que te brinda el 

simulador, para conocerlo e interiorizarte con el mismo. 

b. Arrastra cualquiera de los tres vectores y colócalo en el 

origen de coordenadas, puedes modificar la longitud del 

mismo y dirección.  

c. Tilda la opción componentes y ángulo. Observa que queda 

determinado un triángulo rectángulo y puedes averiguar el 

valor de las componentes a través de las razones 

trigonométricas (vistas el año pasado en matemática)  

d. Modifica el ángulo del vector y verifica sus componentes  

Realiza dos ejemplos; haz los cálculos de las componentes 

indicando el ángulo utilizado en cada caso 

e. Arrastra otro vector. Tilda la opción suma. Coloca el 

segundo vector en el extremo del primero y el origen del 

vector suma  en el origen del primer vector, ¿qué sucede 

con el extremo del vector suma?  

f. El módulo del vector suma, ¿coincide con la suma de los 

módulos de los vectores? Las componentes del vector 

suma, ¿coinciden con la suma de las componentes de los 

vectores? ¿Quiénes presentan igual dirección? Establece la 

conclusión a la que llegas 

g. Conociendo las componentes del vector suma en x e y, 

¿Cómo podemos averiguar la medida del vector? Recuerda 

el teorema de Pitágoras 

h. ¿Cuál es tu conclusión? 


